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1. Цели и задачи дисциплины

Рабочая программа составлена в соответствии с ФГОС ВО, утвержденным «12» марта 2015 г., приказ № 219 по направлению 09.03.02 «Информационные системы и технологии», по дисциплине «Технологии программирования».

Целью изучения дисциплины «Технологии программирования» является приобретение теоретических знаний и практических навыков по эффективному применению современных методов разработки программных средств.
Для достижения поставленной цели решаются следующие задачи:

· получение знаний о современных методологиях разработки          

программных средств;

· освоение унифицированного языка моделирования UML (Unified 
Modeling Language);

· усвоение теоретических и прикладных аспектов использования 
объектной техники моделирования для решения практических задач;

· изучение возможностей инструментальной среды JUDE 
Community для анализа и проектирования программных средств;

· развитие навыков разработки сложных систем, а также 
творческой самостоятельности;
· ознакомление с CASE-средствами поддержки жизненного цикла

 с организацией работы в коллективе разработчиков.   

2. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми результатами освоения основной профессиональной образовательной программы

Планируемыми результатами обучения по дисциплине являются: приобретение знаний, умений, навыков и/или опыта деятельности.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен:

ЗНАТЬ:

· модели жизненного цикла программных средств;

· базовые понятия и принципы унифицированного процесса разработки программных средств;

· объектную технику моделирования программных средств;

· строительные блоки и общие механизмы унифицированного языка моделирования UML;

· возможности инструментального средства разработки программных средств JUDE Community;

· правила проектирования и модели интерфейса пользователя;

· способы организации коллективов разработчиков;

· стандарты, регламентирующие процесс разработки программных средств, и документирование процесса разработки;
· современные технологии разработки программного обеспечения.
УМЕТЬ:

· использовать объектно-ориентированный подход к разработке программных средств и унифицированный язык моделирования;

· разрабатывать архитектуру программных систем;

· разрабатывать модели и спецификации программных средств;

· использовать автоматизированные средства проектирования программных средств.

ВЛАДЕТЬ:

· навыками разработки программных средств с использованием объектной техники моделирования, унифицированного языка моделирования и инструментального средства разработки JUDE Community.

Приобретенные знания, умения, навыки и/или опыт деятельности, характеризующие формирование компетенций, осваиваемые в данной дисциплине, позволяют решать профессиональные задачи, приведенные в соответствующем перечне по видам профессиональной деятельности в п. 2.4 основной профессиональной образовательной программы (ОПОП).
Изучение дисциплины направлено на формирование следующих общекультурных компетенций (ОК):

· способность к письменной, устной и электронной коммуникации на государственном языке и необходимое знание иностранного языка 
(ОК-10).
Изучение дисциплины направлено на формирование следующих общепрофессиональных компетенций (ОПК):

· владение широкой общей подготовкой (базовыми знаниями) для решения практических задач в области информационных систем и технологий (ОПК-1);

· способность использовать современные компьютерные технологии поиска информации для решения поставленной задачи, критического анализа этой информации и обоснования принятых идей и подходов к решению (ОПК-​5).
Изучение дисциплины направлено на формирование следующих профессиональных компетенций (ПК), соответствующих видам профессиональной деятельности, на  которые ориентирована программа бакалавриата:
проектно-технологическая деятельность:
· способность разрабатывать средства реализации информационных технологий (методические, информационные, математические, алгоритмические, технические и программные) (ПК-12).
Область профессиональной деятельности обучающихся, освоивших данную дисциплину, приведена в п. 2.1 ОПОП.
Объекты профессиональной деятельности обучающихся, освоивших данную дисциплину, приведены в п. 2.2 ОПОП.
3. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы

Дисциплина «Технологии программирования» (Б1.В.ОД.2) относится к вариативной части и является обязательной дисциплиной  обучающегося.
4. Объем дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Всего часов
	Семестр

	
	
	5
	6

	Контактная работа (по видам учебных занятий)

В том числе:

· лекции (Л)

· практические занятия (ПЗ)

· лабораторные работы (ЛР)
	102
34
16

52
	54
18
-
36
	48
16
16
16

	Самостоятельная работа (СРС) (всего)
	114
	54
	60

	Контроль
	36
	-
	36

	Форма контроля знаний
	Эк, Зач, КП
	Зач.
	Эк., КП

	Общая трудоемкость: час / з.е.
	252 / 7
	108 / 3
	144 / 4


5. Содержание и структура дисциплины

5.1 Содержание дисциплины

	№ п/п
	Наименование раздела дисциплины
	Содержание раздела

	1
	Раздел 1. Введение в технологию программирования
	Технология программирования и основные этапы ее развития. Перечень вопросов, относящихся к технологии программирования. 

Терминология: программа, программное обеспечение, программный продукт, программное изделие. 

Методы, средства и процедуры технологии программирования. Проблемы разработки программных средств. Современные технологии программирования.

	2
	Раздел 2. Введение в унифицированный язык моделирования
	Основные сведения. Определение, назначение и сфера применения UML. 

Сущности: пакеты, актёры, прецеденты, классы, компоненты. Отношения: ассоциация, обобщение, агрегация (композиция), зависимость. 

Построение концептуальной модели предметной области. 

Диаграммы: прецедентов, последовательности, классов, состояний, компонентов, размещения.

	3
	Раздел 3. Разработка интерфейса пользователя
	Типы пользовательских интерфейсов. Основные задачи проектирования и модели интерфейса пользователя. Требования к пользовательскому интерфейсу. Принципы и правила проектирования, критерии качества пользовательского интерфейса. 

Модели. Процесс разработки. Основные компоненты графических пользовательских интерфейсов.

	4
	Раздел 4. Объектно-ориентированный подход к разработке программных средств
	Разработка структуры программного обеспечения при объектном подходе. Трёхуровневая модель приложения. Распределённая вычислительная архитектура. Пакеты классической модели. 

Концепции объектной методологии. Объектно-ориентированный анализ. Рекомендации по созданию модели анализа. 

Объектно-ориентированное проектирование. Проектирование классов. Рабочий поток проектирования.

	5
	Раздел 5. Унифицированный процесс разработки
	Артефакт. Вариант использования. Роль. Деятельность. Дисциплина. Связь понятий. Модели унифицированного процесса. Принципы методологии. Жизненный цикл унифицированного процесса. Основные технологические процессы. Вспомогательные процессы.

	6
	Раздел 6. Жизненный цикл и документирование программных средств
	Определение жизненного цикла. Основные, вспомогательные и организационные процессы. Модели жизненного цикла. Основные сведения об этапах разработки. Структура документов. Пользовательская документация. Документация по сопровождению. Стандарты документации.

	7
	Раздел 7. Организация разработки программных средств
	Группа проекта и роли участников группы. Модель проектной группы. Задачи ролей в технологических процессах жизненного цикла унифицированного процесса.

	8
	Раздел 8. Автоматизация разработки программных средств
	Определение и возможности визуального моделирования. Определение CASE-средства. Компоненты интегрированных инструментальных средств. 

Обзор современных CASE-средств: Rational Suite, ArgoUML, Magic draw, Select Enterprise, JUDE.


5.2 Разделы дисциплины и виды занятий

	№ п/п
	Наименование раздела дисциплины
	Л
	ПЗ
	ЛР
	СРС

	1
	Введение в технологию программирования
	2
	-
	-
	4

	2
	Введение в унифицированный язык моделирования
	6
	-
	8
	14

	3
	Разработка интерфейса пользователя
	2
	2
	10
	20

	4
	Объектно-ориентированный подход к разработке программных средств
	6
	2
	8
	16

	5
	Унифицированный процесс разработки
	6
	2
	8
	18

	6
	Жизненный цикл и документирование программных средств
	4
	4
	6
	12

	7
	Организация разработки программных средств
	4
	2
	6
	12

	8
	Автоматизация разработки программных средств
	4
	4
	6
	18

	Итого
	34
	16
	52
	114


6. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы обучающихся по дисциплине

	№

п/п
	Наименование раздела дисциплины
	Перечень учебно-методического обеспечения

	1
	Раздел 1. Введение в технологию программирования
	1. Розенберг, Д. Применение объектного моделирования с использованием UML и анализ прецедентов. [Электронный ресурс]/ Д. Розенберг, К. Скотт. — Электрон. дан. — М.: ДМК Пресс, 2007. — 160 с. — Режим доступа: http://e.lanbook.com/book/1226
2.  Буч, Г. Язык UML. Руководство пользователя. [Электронный ресурс]/ Г. Буч, Д. Рамбо, И. Якобсон. — Электрон. дан. — М.: ДМК Пресс, 2008. — 496 с. — Режим доступа: http://e.lanbook.com/book/1246
3. Кватрани, Т. Rational Rose 2000 и UML. Визуальное моделирование. [Электронный ресурс] — Электрон. дан. — М.: ДМК Пресс, 2009. — 176 с. — Режим доступа: http://e.lanbook.com/book/1237
4. Гома, Х. UML. Проектирование систем реального времени, параллельных и распределенных приложений. [Электронный ресурс] — Электрон. дан. — М.: ДМК Пресс, 2007. — 704 с. — Режим доступа: http://e.lanbook.com/book/1232

	2
	Раздел 2. Введение в унифицированный язык моделирования
	

	3
	Раздел 3. Разработка интерфейса пользователя
	

	4
	Раздел 4. Объектно-ориентированный подход к разработке программных средств
	

	5
	Раздел 5. Унифицированный процесс разработки
	

	6
	Раздел 6. Жизненный цикл и документирование программных средств
	

	7
	Раздел 7. Организация разработки программных средств
	

	8
	Раздел 8. Автоматизация разработки программных средств
	


7. Фонд оценочных средств для проведения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине

Фонд оценочных средств по дисциплине «Технологии программирования» является неотъемлемой частью рабочей программы и представлен отдельным документом, рассмотренным на заседании кафедры и утвержденным заведующим кафедрой.
8. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, нормативно-правовой документации и других изданий, необходимых для освоения дисциплины
8.1 Перечень основной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины

1. Розенберг, Д. Применение объектного моделирования с использованием UML и анализ прецедентов. [Электронный ресурс]/ Д. Розенберг, К. Скотт. — Электрон. дан. — М.: ДМК Пресс, 2007. — 160 с. — Режим доступа: http://e.lanbook.com/book/1226
2.  Буч, Г. Язык UML. Руководство пользователя. [Электронный ресурс]/ Г. Буч, Д. Рамбо, И. Якобсон. — Электрон. дан. — М.: ДМК Пресс, 2008. — 496 с. — Режим доступа: http://e.lanbook.com/book/1246.

8.2 Перечень дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины

1. Кватрани, Т. Rational Rose 2000 и UML. Визуальное моделирование. [Электронный ресурс] — Электрон. дан. — М. : ДМК Пресс, 2009. — 176 с. — Режим доступа: http://e.lanbook.com/book/1237
2. Гома, Х. UML. Проектирование систем реального времени, параллельных и распределенных приложений. [Электронный ресурс] — Электрон. дан. — М.: ДМК Пресс, 2007. — 704 с. — Режим доступа: http://e.lanbook.com/book/1232
8.3 Перечень нормативно-правовой документации, необходимой для освоения дисциплины.
Нормативно-правовая документация для изучения дисциплины не требуется.

8.4 Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины
1. Довбуш Г. Ф. Лабораторные работы по технологии разработки программного обеспечения. – СПБ.: ПГУПС, 2004 – 1,75 п. л.

2. Довбуш Г. Ф. Проектирование информационных систем с использованием унифицированного языка моделирования. – СПБ.: ПГУПС, 2006 – 1,5 п. л.

3. Довбуш Г. Ф. Реализация отношений между классами в языке программирования С++. – СПБ.: ПГУПС, 2008 – 1,5п. л. 

4. Довбуш Г. Ф.  Моделирование документов.  –  СПБ.: ПГУПС, 2012-1п. л.

5. Довбуш Г. Ф. Моделирование операций. – Метод. указания. – СПб.: ПГУПС, 2013 – 1,75 п. л.
9. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины

1. Личный кабинет обучающегося и электронная информационно-образовательная среда. [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://sdo.pgups.ru/  (для доступа к полнотекстовым документам требуется авторизация).  

2. Система Консультант Плюс [Электронный ресурс]– Режим доступа: http://www.consultant.ru;

     3. Единое окно доступа к образовательным ресурсам Плюс [Электронный ресурс]– Режим доступа: http://window.edu.ru
10. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины

Порядок изучения дисциплины следующий:

1. Освоение разделов дисциплины производится в порядке, приведенном в разделе 5 «Содержание и структура дисциплины». Обучающийся должен освоить все разделы дисциплины с помощью учебно-методического обеспечения, приведенного в разделах 6, 8 и 9 рабочей программы. 

2. Для формирования компетенций обучающийся должен представить выполненные типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, предусмотренные текущим контролем (см. фонд оценочных средств по дисциплине).

3. По итогам текущего контроля по дисциплине, обучающийся должен пройти промежуточную аттестацию (см. фонд оценочных средств по дисциплине).

11. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного процесса по дисциплине, включая перечень программного обеспечения и информационных справочных систем
Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного процесса по дисциплине:

· технические средства (компьютерная техника и средства связи(персональные компьютеры, проектор, интерактивная доска,видеокамеры, акустическая система и т.д.);
· методы обучения с использованием информационных технологий (компьютерное тестирование, демонстрация мультимедийных материалов, компьютерный лабораторный практикум и т.д.);
· перечень Интернет-сервисов и электронных ресурсов (поисковые системы, электронная почта, профессиональные, тематические чаты и форумы, системы аудио и видео конференций, онлайн-энциклопедии и справочники, электронные учебные и учебно-методические материалы).
Кафедра «Информационные и вычислительные системы» обеспечена необходимым комплектом лицензионного программного обеспечения:

· Microsoft Windows 7;

· Microsoft Word 2010;

· MicrosoftExcel 2010;

· MicrosoftPowerPoint 2010;

· перечень прикладного программного обеспечения (системы тестирования, профессиональные пакеты прикладных программ, программы-тренажеры, программы-симуляторы) перечень информационных справочных систем.
[image: image3.jpg]12. Onucanue MaTepHaIbHO-TeXHHYECKOH 0a3bl, HEOOX0AMMOH LISl
ocyuiecTB/IeHHs 00pa30BaTEIbHOrO Mpouecca no AHCUHIIHHEe

MarepuanbpHo-TeXHHYecKas 0a3a obecrieuuBaeT IMPOBEICHHE BCEX BH/OB
y4eOHBIX  3aHATHH, IPEJTyCMOTPEHHBIX y4YeOHBIM IUIAHOM [0  JaHHOMY
HaIpaBJIEHUIO U COOTBETCTBYET NeHCTBYIOIUM CaHUTapHBIM u
IIPOTHBOIOKaPHBIM HOPMaM U IpaBUIIaM.

OHa conepKur:

—  IOMEUIeHHS IUISL IIPOBEICHUS 71a00paTOPHBIX pabor,
YKOMITJIEKTOBaHHBIX CreMaIbHON y4eOHO-1a00paTOpHOH Meberbo,
nabopaTOpHBIM obopyioBaHuEM, 1a00paTOPHBIMHU CTEHJaMH,

CIHENMAM3UPOBAHHBIMUA  MU3MEPUTENBHBIMU  CPEACTBAMU B COOTBETCTBUU C
nepevHeM J1ab0opaTOpHBIX padoT;

—  [IOMeIIEHMs IS IPOBEIEHNs JEKLIUOHHBIX U MPAKTHYECKUX 3aHSITHH,
YKOMILIEKTOBAHHBIX CIELHaIN3UPOBAHHON yueOHOH MeOeNbio M TeXHUYCCKUMH
cpeJcTBaMU O0y4eHHMs!, CIIyXAIUMMU sl [PeJCTaBIeHus ydeOHol uHpopMalu
GonbIION ayauTOopuy (HACTEHHBIM SKPaHOM, IIOJBH)KHOH MapKepHOW [OCKOH,
CUMTBLIBAIOIIMM YCTPOMCTBOM [UIsi Iepefadyd HMHGOpMAlMU B  KOMIIBIOTED,
MYJIbTUMEAUNAHBIM IIPOEKTOPOM 151 JIpYyTUMU UH(}OPMaLLOHHO-
JIEMOHCTPALMOHHBIMU CPEJCTBAMH).

JIis mpoBeleHUs 3aHATHHA HCIIONB3YeTCsl MyJIbTUMEIUNHAS ayIUuTOpus

1-217 u KOMIIBIOTEPHBIE Ki1acchl Kadenps! 1-216; 1-218.

PazpaboTunk IPOrpaMMBl,

CT. IpenojaBaTeib C.N.I'mnoun

«2» ampens 2015 r.





Приложение

ЛИСТ АКТУАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

