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1. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы
           Дисциплина «Системное программное обеспечение» (Б1.В.ОД.15) относится к вариативной части и является  обязательной дисциплиной  обучающегося. 
2. Цель и задачи дисциплины

Целью изучения дисциплины «Системное программное обеспечение» является ознакомление студентов со структурой широко распространенной  в настоящее время операционной системой (ОС) Linux,  принципами ее функционирования, а  также пользовательским  и программным интерфейсами  этой системы.    

Для достижения поставленной цели решаются следующие задачи:

- изучается структура  операционной  системы Linux; 

- изучается работа  в ОС Linux  в  диалоговом  режиме;

- изучается использование  системных  вызовов при разработке программного  обеспечения.

3. Перечень планируемых результатов обучения  по дисциплине
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций: ОК-5, ОК-7, ПК-3, ПК-4. 
В результате освоения дисциплины обучающийся  должен:

ЗНАТЬ:

·  Общую структуру операционной системы  Linux и ее  составных частей.
· Основные принципы  взаимодействия пользователей с операционной системы  Linux на диалоговом  уровне.
· Основные принципы  разработки  системного  и прикладного программного  обеспечения с использованием программного интерфейса операционной системы  Linux.
УМЕТЬ:

· Устанавливать  различные  версии операционной системы  Linux на компьютерах.
· Пользоваться утилитами  и другими  стандартными  средствами для  работы в среде операционной системы  Linux.
· Пользоваться стандартной терминологией и определениями.

ВЛАДЕТЬ:
· Методами  разработки файлов – сценариев  на  языках командных  процессоров операционной системы  Linux.
· методами  разработки  прикладных  и  системных  программ  на языках высокого уровня  в среде операционной системы  Linux.
4. Содержание  и структура дисциплины
1. Введение. 
2. Работа  в  операционной  системе Linux. 
3. Файловая  система Linux.
4. Командные  интерпретаторы.
5. Процессы  в ОС Linux.  
6. Программирование  в среде ОС Linux.
5. Объем дисциплины и виды учебной работы 

   Объем дисциплины 4 зачетные единицы (144 час.), в том числе:

   лекции – 20 час.
   лабораторные работы – 20 час.
   самостоятельная работа – 59 час.

   контроль   -   45 час.
   Форма контроля знаний - экзамен. 
