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1. Цели и задачи дисциплины

Рабочая программа составлена в соответствии с ФГОС ВО, утвержденным «12» января 2016 г., приказ № 5 по направлению 09.03.01 «Информатика и вычислительная техника», по дисциплине «Интерфейсы информационных систем».

Целью изучения дисциплины «Интерфейсы информационных систем» является получение знаний о психологических аспектах человеко-машинного взаимодействия, методиках и технологиях построения, формального описания и оценки эффективных пользовательских интерфейсов. Интерфейсы информационных систем – это дисциплина, объединяющая знания в областях: психологии познания, проектирования программного обеспечения и компьютерных систем, эргономики и системного анализа, управления процессами и промышленного дизайна.
Для достижения поставленной цели решаются следующие задачи:

· изучение процессов преобразования информации человеком при ее приеме и переработке, принятии решений о выполнении управляющих воздействий; 
· изучение влияния психологических факторов на эффективность человеко-машинной системы, взаимодействие человека с техническими средствами;
· проектирование и построение прототипов пользовательского интерфейса;
· производство расчетов по оценке эффективности пользовательского интерфейса;
· изучение методик тестирования пользовательского интерфейса;
· изучение средств и инструментов Web-интерфейса.  

2. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми результатами освоения основной профессиональной образовательной программы

Планируемыми результатами обучения по дисциплине являются: приобретение знаний, умений, навыков и/или опыта деятельности.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен:

ЗНАТЬ:

· особенности построения пользовательских интерфейсов;

· особенности восприятия информации человеком;

· методы компьютерного представления и визуализации информации; 

· принципы взаимодействия человека с компьютерной средой; 

· критерии и методы оценки эффективности и полезности интерфейсов.


УМЕТЬ:

· проектировать и оценивать взаимодействие пользователя с информационной системой;

· пользоваться современными инструментами (средами разработки, библиотеками) для построения пользовательских интерфейсов;

· оценивать временную, информационную и символьную эффективность интерфейса.

ВЛАДЕТЬ:

· способностью к деловым коммуникациям в профессиональной сфере;

· способностью работать в коллективе.

Приобретенные знания, умения, навыки и/или опыт деятельности, характеризующие формирование компетенций, осваиваемые в данной дисциплине, позволяют решать профессиональные задачи, приведенные в соответствующем перечне по видам профессиональной деятельности в п. 2.4 основной профессиональной образовательной программы (ОПОП).
Изучение дисциплины направлено на формирование следующих общекультурных компетенций (ОК):

· способностью к коммуникации в устной и письменной формах на русском и иностранном языках для решения задач межличностного и межкультурного взаимодействия (ОК-5).
           Изучение дисциплины направлено на формирование следующих общепрофессиональных компетенций (ОПК):

· способностью участвовать в настройке и наладке программно-аппаратных комплексов (ОПК-4).
Изучение дисциплины направлено на формирование следующих профессиональных компетенций (ПК), соответствующих видам профессиональной деятельности, на которые ориентирована программа бакалавриата:
проектно-конструкторская деятельность:
·  способностью разрабатывать модели компонентов информационных систем, включая модели баз данных и модели интерфейсов "человек - электронно-вычислительная машина" (ПК-1).
Область профессиональной деятельности обучающихся, освоивших данную дисциплину, приведена в п. 2.1 ОПОП.
Объекты профессиональной деятельности обучающихся, освоивших данную дисциплину, приведены в п. 2.2 ОПОП.
3. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы

Дисциплина «Интерфейсы информационных систем» (Б1.В.ДВ.6.2) относится к вариативной части и является дисциплиной по выбору обучающегося.
4. Объем дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Всего часов
	Семестр

	
	
	8

	Контактная работа (по видам учебных занятий)

В том числе:

· лекции (Л)

· лабораторные работы (ЛР)
	40
20
20
	40
20
20

	Самостоятельная работа (СРС)
	59
	59

	Контроль
	9
	9

	Форма контроля знаний
	Зачет
	Зачет

	Общая трудоемкость: час / з.е.
	108/3
	108/3


5. Содержание и структура дисциплины

5.1 Содержание дисциплины

	№ п/п
	Наименование раздела дисциплины
	Содержание раздела

	1
	Раздел 1. Введение
	Основные понятия и цели изучения дисциплины «Интерфейсы информационных систем». Человек: зрительная память, узнавание и интерфейс. Координация ресурсов внимания, эволюционные формы и уровни внимания (амбьентное и фокальное внимание).

	2
	Раздел 2. Человек
	Интерпретация сложных образов и ландшафты внимания. Внимание человека и технические системы. Локус внимания. Формирование привычек и одновременное выполнение задач. Сингулярность локуса внимания

	3
	Раздел 3. Эффективность пользовательского интерфейса
	Отличительные черты продуктов, основанных на программном обеспечении.  Когнитивное сопротивление и проектирование взаимодействия. Интеллектуальная работа пользователя. Влияние факторов, усложняющих работу. Методики по уменьшению их влияния. Закон Хика. Доступность элементов пользовательского интерфейса. Закон Фитса. Метод GOMS для оценки временной производительности пользовательского интерфейса. Измерение эффективности интерфейса. Информационная производительность и символьная эффективность. Основные типы человеческих ошибок. Ошибки, связанные с режимами. Квазирежимы и монотонность. Время отклика

	4
	Раздел 4. Проектирование взаимодействия
	Проектирование взаимодействия и психология программиста.  Проектирование взаимодействия. Персонажи. Проектирование взаимодействия. Цели. Проектирование взаимодействия. Сценарии.

	5
	Раздел 5. Проектирование пользовательского интерфейса
	Процесс проектирования пользовательского интерфейса. Проект, постановка задачи, участие пользователей в процессе проектирования. Построение прототипа пользовательского интерфейса. Основные этапы. Управляемый процесс проектирования пользовательского интерфейса.  Инструментальные среды разработки пользовательских интерфейсов.

	6
	Раздел 6. Тестирование пользовательского интерфейса
	Юзабилити тестирование. Подготовка, проведение и итоги тестирования. Методики тестирования пользовательского интерфейса. Метод фокусных групп. Проверка функциональности пользовательского интерфейса. Контрольные списки.

	7
	Раздел 7.  Обучение  работе  с системой
	Обучение работе с системой. Способы обучения. Обучающие материалы.

	8
	Раздел 8. Разработка пользовательского интерфейса для Internet/Intranet систем
	Особенности Web-интерфейса. Дизайн Web-страницы. Разделение структуры и представления.  Каскадные листы стилей. Разработка информационного наполнения. Разработка сайта. Главная страница и навигация. Разработка сайта. Возможности поиска.

	9
	Раздел 9. Перспективные направления и технологии
	Перспективы развития Интернет. Технология AJAX и Web 2.0. SOA-архитектура и пользовательские интерфейсы. Онтологии и SemanticWeb.


5.2 Разделы дисциплины и виды занятий

	№ п/п
	Наименование раздела дисциплины
	Л
	ЛР
	СРС

	1
	Раздел 1.Введение
	1
	-
	3

	2
	Раздел 2. Человек
	3
	-
	5

	3
	Раздел 3.  Эффективность пользовательского интерфейса
	2
	4
	7

	4
	Раздел 4. Проектирование взаимодействия
	2
	4
	7

	5
	Раздел 5. Проектирование пользовательского интерфейса
	4
	4
	   9

	6
	Раздел 6. Тестирование пользовательского интерфейса
	2
	2
	7

	7
	Раздел 7.  Обучение работе с системой
	2
	2
	7

	8
	Раздел 8. Разработка пользовательского интерфейса для Internet/Intranet систем
	2
	4
	7

	9
	Раздел 9.  Перспективные направления и технологии
	2
	-
	7

	Итого
	20
	20
	59


6. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы обучающихся по дисциплине

	№

п/п
	Наименование раздела дисциплины
	Перечень учебно-методического обеспечения

	1
	Раздел 1. Введение  
	1. Конспект лекций.
2. Мандел, Т. Разработка пользовательского интерфейса. [Электронный ресурс] — Электрон. дан. — М. : ДМК Пресс, 2007. — 418 с. — Режим доступа: http://e.lanbook.com/book/1227 

3. Сергеев С.Ф. Методы тестирования и оптимизации интерфейсов информационных систем: учебное пособие. - СПб.: НИУ ИТМО, 2013. - 117 с.  http://window.edu.ru/resource/441/80441
4. Влад В. Головач. Дизайн пользовательского интерфейса 2: Искусство мыть слона. Эл. книга на сайте http://uibook2.usethics.ru/ , 2010.
5. Сьюзан Вайншенк. Психологические аспекты человеко-машинного взаимодействия. – пер. с англ. А.Петрушенко. Статья. UX Magazine. 2010. http://geektimes.ru


	2
	Раздел 2. Человек
	

	3
	Раздел 3.  Эффективность пользовательского интерфейса
	

	4
	Раздел 4. Проектирование взаимодействия
	

	5
	Раздел 5. Проектирование пользовательского интерфейса
	

	6
	Раздел 6. Тестирование пользовательского интерфейса
	

	7
	Раздел 7.  Обучение работе с системой
	

	8
	Раздел 8. Разработка пользовательского интерфейса для Internet/Intranet систем
	

	9
	Раздел 9.  Перспективные направления и технологии
	


7. Фонд оценочных средств для проведения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине

Фонд оценочных средств по дисциплине является неотъемлемой частью рабочей программы и представлен отдельным документом, рассмотренным на заседании кафедры и утвержденным заведующим кафедрой.
8. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, нормативно-правовой документации и других изданий, необходимых для освоения дисциплины
8.1 Перечень основной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины

1. Мандел, Т. Разработка пользовательского интерфейса. [Электронный ресурс] — Электрон. дан. — М. : ДМК Пресс, 2007. — 418 с. — Режим доступа: http://e.lanbook.com/book/1227 

2. Сергеев С.Ф. Методы тестирования и оптимизации интерфейсов информационных систем: учебное пособие. - СПб.: НИУ ИТМО, 2013. - 117 с.  http://window.edu.ru/resource/441/80441
8.2 Перечень дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины

1. Ключев А.О., Ковязина Д.Р., Петров Е.В., Платунов А.Е. Интерфейсы периферийных устройств: Учебное пособие. - СПб.: СПбГУ ИТМО, 2010. - 290 с.  http://window.edu.ru/resource/751/72751
8.3 Перечень нормативно-правовой документации, необходимой для освоения дисциплины.

Нормативно-правовая документация для изучения дисциплины не требуется.

8.4 Другие издания, необходимые для изучения дисциплины
Другие издания, необходимые, для изучения дисциплины, не требуются.

9. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины
1. Личный кабинет обучающегося и электронная информационно-образовательная среда. [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://sdo.pgups.ru/ (для доступа к полнотекстовым документам требуется авторизация).  

2. Система Консультант Плюс [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.consultant.ru;

3. Единое окно доступа к образовательным ресурсам Плюс [Электронный ресурс]– Режим доступа: http://window.edu.ru.
10. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины

Порядок изучения дисциплины следующий:

1. Освоение разделов дисциплины производится в порядке, приведенном в разделе 5 «Содержание и структура дисциплины». Обучающийся должен освоить все разделы дисциплины с помощью учебно-методического обеспечения, приведенного в разделах 6, 8 и 9 рабочей программы. 

2. Для формирования компетенций обучающийся должен представить выполненные типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, предусмотренные текущим контролем (см. фонд оценочных средств по дисциплине).

3. По итогам текущего контроля по дисциплине, обучающийся должен пройти промежуточную аттестацию (см. фонд оценочных средств по дисциплине).

11. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного процесса по дисциплине, включая перечень программного обеспечения и информационных справочных систем
Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного процесса по дисциплине:

· технические средства (компьютерная техника и средства связи (персональные компьютеры, проектор, интерактивная доска, видеокамеры, акустическая система и т.д.);
· методы обучения с использованием информационных технологий (компьютерное тестирование, демонстрация мультимедийных материалов, компьютерный лабораторный практикум и т.д.);
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Kadenpa «HpopMalMoHHbIe U BBIYUCIHTEIbHbIE CHCTEMbD) OOeciiedeHa
HEeoOXOIUMbIM KOMIUIEKTOM JIMLEH3MOHHOIO IIPOrPaMMHOT0 00eCIeueH s :

—  Microsoft Windows 7;

—  Microsoft Word 2010;

—  MicrosoftExcel 2010;

—  MicrosoftPowerPoint 2010;

—  CogTool User Guide, Bepcus 1.1, free;

—  Pencil Project, Bepcus 1.3, tree;

—  mepeveHb IPHUKJIAIHOIO IPOrPaMMHOr0 obecredeHus (CHCTEMBI
TECTUPOBAHMsI, TPO(ECCHOHAIBHBIE MTAKeThl IIPUKJIAAHBIX [IPOrPaMM, MPOrpaMMbl-
TpeHa)kKepbl, IIPOrPaMMBbI-CUMYJISITOPBI) IlepeueHb MHOOPMAMOHHBIX CIIPABOYHbIX
CHCTEM.

12. Onucanne MaTepHaJIbLHO-TEXHHYECKOH 0a3bl, HEOOXOAUMON JIsI
ocyuiecTB/JIeHHs 00pa30BaTEJbLHOIO PoNecca Mo IHCUHIINHE

MarepuajibHO-TeXHUUECKasi 0a3a obecrieyrBaeT INPOBEJCHHE BCEX BHUJIOB
y4eOHBIX 3aHATHH, IPeIyCMOTPEHHbIX y4eOHBIM ILIAHOM TI0 JIaHHOMY
HaIpaBJIEHUIO U COOTBETCTBYET NeNCTBYIOIIUM CaHUTapHBIM "
MPOTUBOIOKaPHBIM HOPMaM U IPaBUJIAM.

OHa coaepxkHur:

—  IIOMEIIEHUs UL [IPOBEICHUS 1a60paTOPHBIX pabor,
YKOMILJIEKTOBaHHBIX crienuaibHON y4eOHO0-J1a00paTopHOH Mebelbio,
1a00paTOpPHBIM o0opyJ0BaHHUEM, nabopaTOpHBIMU CTeHJaMH,

CIIEIUATU3UPOBAHHBIMU  MU3MEPUTEIBHBIMU  CPEJICTBAMH B COOTBETCTBHM C
nepevyHeM J1abopaTopHBIX padoT;

—  IIOMEIIEHHMs JUIsl TPOBEJICHHSI JeKLUOHHBIX U NMPAKTUYECKUX 3aHATHH,
YKOMIIJIEKTOBAHHBIX CIEI[HAIM3UPOBAHHON y4eOHOM MeOeNblo U TeXHHUYECKUMHU
cpeicTBaMu OOydYEeHHMsl, CITy)KAl[MMHU JUIs [IPpeACTaBlIeHUs] yueOHON MH(OpManuu
OonplIol ayauTOpuK (HACTEHHBIM 3KPaHOM, IIOJABM)KHONH MapKEepHOH IOCKOH,
CUMTBHIBAIOIIMM YCTPOMCTBOM JUIsl Iepeladyd HMHPOpMalMM B  KOMIIBIOTED,
MYJIbTUMEAUHHBIM MIPOEKTOPOM U JIpyTUMHU HH(pOpPMaIIMOHHO-
J€MOHCTPAIlHOHHBIMU CPEJICTBAMHU ).

JUisi TIpoBeNeHHS 3aHSATUA HUCIOJIB3YyeTCs MyJIbTUMEIUNMHAs ayIuTOpHs
1-217 u xoMITbIOTEepHBIE KJIacchl Kadeapsl 1-216; 1-218.

PazpaboTunk nporpaMmsl

K.T.H. CT. mpernogasareinb W C.W. I'uuaun

« 02 » mapra 2016 T.




