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1. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы

Дисциплина «Пространственное моделирование» (Б1.В.ДВ.3.1) относится к вариативной части и является дисциплиной по выбору обучающегося.

2. Цель и задачи дисциплины

Целью изучения дисциплины является приобретение теоретических знаний и практических навыков в создании и представлении трехмерных моделей объектов недвижимости средствами современных программных продуктов, их использованию для целей землеустройства и кадастра.

Для достижения поставленной цели решаются следующие задачи:

– изучение теоретических основ создания и представления трехмерных моделей в системах кадастра;

– выработка основных практических умений и навыков работы в рабочих средах основных программных продуктов, предназначенных для трехмерного моделирования.

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине

Изучение дисциплины направлено на формирование следующих компетенций: ПК-10. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен:

ЗНАТЬ:

· основные способы создания и редактирования трехмерных моделей, а также сферы их применения в кадастре и землеустройстве;

· основные программные продукты для создания и редактирования трехмерных моделей.
УМЕТЬ:

· выполнять основные операции, связанные с построением и редактированием трехмерных геометрических примитивов в среде наиболее распространенных программных продуктов;

· работать в основных программных продуктах, используемых для построения трехмерных моделей объектов недвижимости;

· выполнять основные операции, связанные с визуализацией, анимацией и выводом на печать трехмерных моделей.

ВЛАДЕТЬ:

· способами построения трехмерных моделей объектов, их редактирования и визуализации;

· практическими навыками работы в среде наиболее распространенных программных продуктов, используемых для построения трехмерных моделей.

4. Содержание и структура дисциплины
Системы координат, видовые экраны и управление просмотром в трехмерном моделировании.
Создание и редактирование геометрических примитивов в системах трехмерного моделирования.
Трехмерное моделирование и редактирование поверхностей.
Визуализация в системах трехмерного моделирования.
Анимация и презентация трехмерных моделей.
Создание и редактирование составных тел в системах трехмерного моделирования.
Вставка и редактирование объектов сторонних форматов в системах трехмерного моделирования.
Работа с блоками и ссылками в трехмерном моделировании.
Печать и публикация трехмерных моделей.
5. Объем дисциплины и виды учебной работы

Объем дисциплины – 3 зачетные единицы (108 час.), в том числе:

лабораторные занятия – 36 час.

самостоятельная работа – 72 час.

Форма контроля знаний – зачет.
