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1. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы

  Дисциплина «Программирование на языке C#» (Б1.В.ДВ.2.2) относится к вариативной части и является дисциплиной по выбору  обучающегося.

2. Цель и задачи дисциплины

  Целью изучения дисциплины «Программирование на языке C#» является подготовка будущих магистров к деятельности, связанной с разработкой и сопровождением программного обеспечения для решения профессиональных задач.

Для достижения поставленной цели решаются следующие задачи:

 -  усвоение базовых знаний о функциональном назначении и структуре объектно-ориентированного языка высокого уровня C#;

 -    развитие навыков разработки и реализации прикладных программ;

 - освоение современных интегрированных сред разработки программного обеспечения.

3. Перечень планируемых результатов обучения  по дисциплине

Изучение дисциплины направлено на формирование следующих компетенций: ОПК-5; ПК-3,8. 

В результате освоения дисциплины  обучающийся  должен:

ЗНАТЬ:

· основные понятия и приёмы программирования на языке C#;

· возможности среды программирования Visual Studio;

· назначение и структуру базовых классов среды выполнения CLR.

УМЕТЬ:
· применять полученные знания при разработке приложений на языке высокого уровня C# в среде программирования Visual Studio;

· применять визуальные методы разработки  интерфейсов пользователя; 

· пользоваться стандартной терминологией и определениями.

ВЛАДЕТЬ:
· объектно-ориентированными технологиями разработки программного обеспечения;

· способностью к деловым коммуникациям в профессиональной сфере.

4. Содержание  и структура дисциплины

1.  Алфавит языка, идентификаторы, ключевые слова и комментарии. Структура программы. Простые типы данных. Константы. Переменные. Локальные и глобальные переменные. Статические переменные. Область видимости идентификатора. Ввод данных с клавиатуры и вывод на экран.

2.  Операции над операндами простых типов данных (арифметические, арифметические с присваиванием, отношения, логические). Приоритет операций. Операторы (оператор-выражение; составной оператор; условные операторы if и if else; операторы цикла while, for и do while; операторы передачи управления continue и break; оператор-переключатель switch; оператор возврата return, оператор sizeof ( ).
3.  Технология  объектно-ориентированного  программирования. Классы и объекты. Интерфейсы. Наследование и полиморфизм. Семантика выполнения операций присваивания и проверки на равенство.  Иерархия  классов среды .NET. Стандартный  класс string. 

4.  Консольные и Windows – приложения.  Многоязыковая среда .NET. Формы и визуальные  элементы. Приложения Windows Forms. Обработка событий от визуальных элементов. Многопоточные приложения.

5. Объем дисциплины и виды учебной работы 

     Для очной формы обучения
Объем дисциплины 5 зачетных единиц (180 час.), в том числе:

практические занятия – 36 час.
самостоятельная работа – 144 час.
Форма контроля знаний – зачет.
     Для заочной формы обучения
Объем дисциплины 5 зачетных единиц (180 час.), в том числе:

практические занятия – 14 час.
самостоятельная работа – 162 час.
контроль                           – 4 час.
Форма контроля знаний – зачет.









